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竞赛组织机构

一、大赛组委会

（一）主任委员

王 信 省经济和信息化委员会副主任

徐曙光 省教育厅总督学

陈必昌 共青团山东省委副书记

周 明 工业和信息化部教育与考试中心副主任

（二）副主任委员

孙 颖 省经济和信息化委员会人事处调研员

李永华 省经济和信息化委员会信息化推进处处长

侯 杰 省经济和信息化委员会信息安全协调处处长

高 磊 省教育厅高等教育处处长

梁斌言 省教育厅职业教育处处长

郑思洁 共青团山东省委学校部部长

李会宝 济南市经济和信息化委员会主任

张训华 山东电子职业技术学院院长

唐 勇 山东交通学院党委副书记

王 锋 省电子信息产品检验院院长

（三）委员

苏效哲 省经济和信息化委员会人事处副处长

刘春波 省经济和信息化委员会信息安全协调处副处长
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韩旭东 省经济和信息化委员会信息化推进处副调研员

刘宝君 省教育厅职业教育处调研员

王志田 省教育厅高等教育处副处长

王 磊 共青团山东省委学校部主任科员

姜 华 济南市经济和信息化委员会副主任

王世忠 省职业技术教育学会副会长

刘 琚 山东大学信息科学与工程学院副院长

王洪君 山东大学物联信息技术与系统工程实验教学中心主任

迟会礼 山东电子职业技术学院副院长

闫 淼 山东交通学院团委书记

陈海泳 山东交通学院交通与物流工程学院分党委副书记

魏丙刚 山东交通学院信息科学与电气工程学院分党委书记

毛明辉 济南市中小企业公共服务中心主任

（四）秘书长

李宁宁 山东省电子信息产品检验院副总工程师

二、竞赛办公室

主 任：

闫 淼 山东交通学院团委书记

陈海泳 山东交通学院交通与物流工程学院分党委副书记

副主任：

单 珊 山东交通学院交通与物流工程学院分党委副书记

三、专家组
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武传坤 中国科学院信息工程研究所博导

石 冰 山东计算机学会常务理事、副秘书长

王洪君 山东大学物联信息技术与系统工程实验教学中心主任

王吉华 德州学院物理与电子学院院长

李树金 齐鲁师范学院信息科学与工程学院院长

董祥军 齐鲁工业大学信息学院院长

杨 军 山东赛宝研究院教育培训中心主任

四、裁判委员会

总裁判长：

王洪君 山东大学物联信息技术与系统工程实验教学中心主任

副总裁判长：

杨 军 山东赛宝研究院教育培训中心主任

于明卫 山东微分电子科技有限公司技术总监

五、仲裁委员会

主 任：

苏效哲 山东省经济和信息化委员会人事处副处长

副主任：

李宁宁 山东省电子信息产品检验院副总工程师

刘美丽 山东微分电子科技有限公司总经理
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大赛项目规程

一、大赛名称

物联网应用设计大赛

二、大赛介绍

物联网工程专业是教育部批准新设立的战略性新兴产业相关

专业，由计算机、电子信息、通信及自动化控制等主干学科为专

业基础。知识领域覆盖面宽广，知识模块涵盖单元众多，是一个

技术高度集成、学科复杂交叉、综合应用广泛的新兴学科群。

2014 年以来，物联网行业应用风起云涌。物联网应用在农业

种植养殖、水文水利、车辆交通、家居社区、智慧校园、智慧城

市、旅游、林业、物流、消防等各行各业都开始落地生根。在新

的经济形势下，传统行业缺乏活力，而物联网、互联网+、智能硬

件、大数据云计算、中国制造 2025 等相关的行业却飞速发展。

蓬勃发展的物联网行业带来了大量的人才需求。如：电路设

计、传感器设计开发、嵌入式开发、无线传感网工程师、软件开

发类工程师、系统架构师等待遇普遍提高且人才供不应求。其中，

尤其以物联网系统设计、开发类高级人才最为急缺。

物联网应用设计大赛定位于物联网应用系统设计和开发，以

应用为本，采用开放式自主命题方式，不限定行业和应用范围，

不限定硬件平台。
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三、赛项意义与设计原则

（1）应用为根本。赛项设计以应用为本，以物联网行业应用

实际架构和人才能力要求为模型。旨在促进高校物联网人才培养

与社会需求接轨，引导广大教师注重行业的实际需求和物联网系

统设计，激发同学们的学习兴趣并提高其动手能力。

（2）系统设计及开发。在实际的行业需求中，基本都需要软

件结合硬件、传输来解决问题。这其中最重要的就是系统设计（包

括传感器及硬件选型、数据传输方案、技术路线、软硬件架构），

其次才是实现。另外，一个硬件或一套软件都不能称之为系统，

不符合本项大赛的要求。

（3）行业领域企业参与赛项设计，强化创新能力与综合素质

培养。竞赛领域涵括物联网产业发展应用的范畴，由用人单位充

分论证和浓缩提炼，强化参赛选手根据实际分析、解决问题的能

力，有效提高物联网专业学生的创新能力、团队配合能力、系统

设计能力及动手能力，有效构建学生解决实际问题的思维意识。

四、竞赛方式

竞赛采取团体比赛形式，每个参赛队由 3 名选手组成（设场

上队长 1 名），另外可配备 1 名指导教师。竞赛分为初赛和决赛两

部分。初赛通过后，大赛组委会将通知参赛队伍参加决赛。

五、竞赛流程与规则

（一）竞赛流程
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（二）竞赛规则

（1）竞赛硬件平台自选（可选用技术支持单位提供的器件，

也可选用其他器件），制作出可以演示的创新应用系统视均为有效

参赛作品。

如果没有现成的硬件开发平台，推荐技术支持单位的 MS-B308

作为硬件开发平台，该平台提供 30 多种可选传感器，5 种区域无

线传输模块和几乎所有的硬件接口，提供丰富的学习资料和开发

包。

（2）大赛云平台 MS-Cloud

网址 http://123.56.93.246:8080/v4/index.html

要求大赛所有参赛作品的数据接入到该云平台，进行数据上传展
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示；并可基于 MS-Cloud 进行个性化应用层开发；详细资料见附件。

（3）参赛作品应体现物联网技术在行业里的典型应用，解决

实际的问题。参赛选手需在仔细阅读本次大赛要求后，选择好参

赛队友，选择好行业和解决的问题，按照实际的物联网设计开发

流程制作并提交设计方案，按照小组成员各自的优势进行分工并

进行编码、开发、调试、展示。

（4）参赛作品必须是学生原创，谢绝任何形式的导师课题参

赛以及往年作品或其它大赛作品进入本次大赛。

（5）竞赛过程中，选手须严格遵守操作规程，确保人身及设

备安全，并接受裁判员的监督和警示。

（6）比赛过程公开透明，参赛队伍现场展示及答辩，评委专

家组现场打分并公示。

六、进度安排及相关事项说明

（一）报名时间

2016 年 9 月 30 日 18:00 前在大赛云平台完成云端注册，并将

大赛报名表提交至组委会邮箱：sdwlwds@sdceprei.org.cn。

（二）赛事时间

初赛：2016 年 10 月 31 日 18:00 前将参赛方案提交至指定邮

箱（邮件请注明“物联网大赛参赛方案”，以附件形式发送方案并

且命名为学校和队伍名，方案中不得出现学校及个人的信息且为

PDF 版本）。

决赛：2016 年 11 月 19 日在山东交通学院举办。

（二）设计方案初审要求
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参赛队伍按照要求提交参赛方案（PDF 版本），并在大赛云平

台实现数据上传。

由大赛裁判组对提交的作品进行初审，并按照分数高低淘汰，

初赛后保留的队伍将进入决赛环节。

比赛以物联网应用设计及开发为主要考察目标和评审原则，

评分要点如下：

概述（10 分）：描述系统的设计思路、开发过程，并进行产品

展示；

背景及需求分析（10 分）：描述所设计的系统需解决的问题及

解决该问题的方法；

设计文档（30 分）：描述系统功能，可通过截图、照片、链接、

文字描述等形式展示方案、功能；

设计思路及系统架构（30 分）：阐述系统架构、功能设计、硬

件选型、技术路线、软硬件接口、传输方案；

编码、测试文档（20 分）：在方案中展示部分重要的代码内容

及测试记录，大赛官方可通过云平台查看数据通讯记录。

七、奖项设定

决赛阶段设置一、二、三等奖及优秀奖，所占比例分别为参

加决赛队伍的 10%、20%、30%，优秀奖若干。一等奖队伍指导教师

获得优秀指导教师奖。

本次大赛参赛选手可免试办理由工业和信息化部教育与考试

中心颁发的“物联网应用工程师”证书，获得证书者可免费进入
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全国信息技术人才库，并为用人单位提供证书在线查询和认证。

证书费用：280 元/证。

八、申诉与仲裁

（一）申诉

1、参赛队对不符合竞赛规定的设备、工具、软件，有失公正

的评判，以及对工作人员的违规行为等，均可提出申诉。

2、申诉应在竞赛结束后 2 小时内提出，超过时效将不予受理。

申诉时，应按照规定的程序由参赛队领队向相应赛项裁判委员会

递交书面申诉报告。报告应对申诉事件的现象、发生的时间、涉

及到的人员、申诉依据与理由等进行充分、实事求是的叙述。事

实依据不充分、仅凭主观臆断的申诉将不予受理。申诉报告须有

申诉的参赛选手、领队签名。

3、赛项裁判委员会收到申诉报告后，应根据申诉事由进行审

查，2 小时内书面通知申诉方，告知申诉处理结果。如受理申诉，

要通知申诉方举办听证会的时间和地点；如不受理申诉，要说明

理由。

4、申诉人不得无故拒不接受处理结果，不允许采取过激行为

刁难、攻击工作人员，否则视为放弃申诉。申诉人不满意赛项裁

委会的处理结果的，可向大赛赛事仲裁工作组提出复议申请。

（二）仲裁

1、组委会下设仲裁工作组，负责受理大赛中出现的申诉复议

并进行仲裁，以保证竞赛的顺利进行和竞赛结果公平、公正。



11

2、仲裁工作组的裁决为最终裁决，参赛队不得因对仲裁处理

意见不服而停止比赛或滋事，否则按弃权处理。

联系人：张淑莹

联系电话：0531-86565990 18353112057

技术支持：宋朝华 18660112631

附件 1：物联网应用设计大赛报名表

附件 2：物联网云平台介绍

附件 3：竞赛须知

2016 年 8 月 30 日
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附件 1：

物联网应用设计大赛报名表

学校名称

院系名称

队伍名称

大赛云平

台用户名

指导教师

姓名 职务 电子邮箱 联系电话

参赛选手

姓名 性别 系、级、班 身份证号 联系电话

（领队）

所在院系

推荐意见
盖章

年 月 日

主办方

审核意见
盖章

年 月 日

备注

1. 报名表填写完毕经院系推荐盖章后，提交一份盖章前的 word 版，一份盖章后的

pdf 版至指定邮箱

2. 填写内容真实有效

3. 大赛组委会邮箱：sdwlwds@sdceprei.org.cn

请于 2016 年 9月 30 日前填好报名表，并发送电子邮件至大赛组委会邮箱。
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附件 2：

物联网云平台介绍

一、云平台 MS-Cloud 的基本功能

云平台部署在互联网的公共云中，如下图所示，云平台对外提供三个接

口，分别是云平台传感器接入、云平台 Web 服务、云平台 API 接口。

传感器接入模块，通过 IP 网络与传感器、执行器或者网关等物联网节

点建立连接，将上行数据采集、存储到云平台中，将下行数据发送给对应

的物联网节点。

Web 服务模块，提供了通过浏览器操作、控制、管理云平台的功能。

API 接口模块，为用户的 App 客户端提供数据接口、控制接口，从而访

问传感器的实时或者历史数据，下发控制命令。

二、接入步骤

接入分为物联网节点（传感器、执行器、网关等）接入和客户端接入两

传 感
执 行

网

浏览器

用户 App
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部分。

物联网节点接入分为两步：

1、解读通信协议，通过 socket 编程建立与云平台的数据连接通道；

2、根据通信协议，发送数据到云平台，或者从云平台接收数据。

客户端接入步骤为：通过 WebService 接口，从云平台取得数据，或者

发送数据到云平台。

三、技术难点

根据架构图可以看出，云平台技术的难点在于接口技术。用户需要学习

传感器接入和 API 接口两种接口技术。

常见的传感器接入技术有 TCP、HTTP、MQTT 等，其中 TCP 长连接技术是

较为简单的一种。该技术采用 socket 编程，几乎所有编程语言都支持，可

以支持双工通信，可以精确控制传输的每一个 byte，嵌入式工程师对此编

程模型普遍熟悉。该技术的难点在于解读通信协议规定、数据包的分包、

全双工下如何同时处理数据的输入和输出，TCP 数据包的抓包和调试，心跳

技术的使用。

对互联网应用，WebService 接口是一种常见的标准接口形式。Java 和

Web 工程师接触较多，工具和实例等学习资源在网络中非常普遍。其难点在

于 WebService 接口的使用，调试工具和调试方法。

四、其他

最新的资料请关注微分电子官网：www.microsec.com.cn。

http://www.microsec.com.cn
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附件 3

竞赛须知

一、参赛队须知

1．参赛队名称：使用参赛报名时确定的名称。

2．参赛队组成：每支参赛队由 3 名在籍本专科学生组成，性别和年级

不限。

3．指导教师：每个参赛队配指导教师 1 名，指导教师经报名并通过资

格审查后确定。

4．参赛选手在报名获得确认后，原则上不再更换。竞赛开始后，参赛

队不得更换参赛选手。

二、指导教师须知

1．每个参赛队可配指导教师 1 名，指导教师经所在学校资格审查后确

定。指导教师随选手报名获得确认后不允许更换。

2. 指导教师应严格遵守赛场的规章制度，服从裁判，文明指导。禁止

将通讯工具和存储设备带入赛场。

3. 在竞赛的规定时段内，禁止指导教师进入赛场进行现场指导。

三、竞赛选手须知

1．竞赛选手严格遵守赛场规章、操作规程，保证人身及设备安全，接

受裁判员的监督和警示，文明竞赛。

2．选手凭证进入赛场，在赛场内操作期间应当始终佩带参赛凭证以备

检查。

3．参赛选手进入赛场，不允许携带大赛规定以外的任何资料和物品。

4．各参赛队应在竞赛规定时间入场，入场后与赛场工作人员共同确认
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操作条件及设备状况，确认材料、工具等状况。各参赛队自行决定分工、

工作程序和时间安排，在指定赛位上完成竞赛项目，严禁作弊行为。

6．竞赛过程中，因严重操作失误或安全事故不能进行比赛的，现场裁

判员有权终止该队比赛。

7．在比赛期间，选手的饮水等由赛场统一提供。选手休息或如厕时间

均计算在比赛时间内。

8．在比赛中如遇非人为因素造成的设备故障，经裁判确认后，可向副

总裁判长申请补足排除故障的时间。

9．参赛队欲提前结束比赛，应向现场裁判员举手示意，由记录比赛终

止时间，比赛终止后，不得再进行任何与比赛有关的操作，不得离开赛场。

四、裁判须知

1．树立良好的职业道德意识，服从大赛的统一安排，坚持公正、公平

原则。

2．负责赛场设备和竞赛过程的安全监督，及时处理现场技术问题，如

遇难以解决的问题时及时与组委会联系。

3．熟悉有关竞赛的各项规定，严格执行各项评判标准，做到评判有理

有据，标准一致。

4．为确保竞赛公正、公平，大赛期间裁判禁止与参赛选手交流有关竞

赛信息。

5．工作期间不准使用手机。

6．不徇私情，不得接受参赛队及选手的礼物。

7．在竞赛中发现有作弊行为者并查实者，永久取消其裁判资格，上报

有关部门进行处理。

五、赛场管理须知

1．竞赛现场设现场裁判组，总裁判长 1 名，副总裁判长 1 名，裁判若
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干人。每个竞赛裁判要秉公裁判，监督检查各参赛队安全有序竞赛。如遇

疑问或争议，须请示副总裁判长或总裁判长裁决，总裁判长的决定为现场

最终裁定。

2．参赛队进入赛场，裁判及赛场工作人员应按规定审查允许带入赛场

的资料和物品，经审查后如发现不允许带入赛场的物品，交由参赛队随行

人员保管，赛场不提供保管服务。

六、赛场纪律

符合下列情形之一的参赛队，经裁判组裁定后终止其竞赛：

1．不服从裁判、扰乱赛场秩序、干扰其他参赛队比赛情况，裁判组应

提出警告。警告次数累计达二次，或二次警告后无效，或情节特别严重，

造成竞赛中止的，由裁判长裁定后，中止比赛，并取消比赛资格和竞赛成

绩。

2．竞赛过程中，由于选手技能不熟练或疏忽大意，产生重大人身或设

备安全事故的，由裁判长裁定，中止比赛，根据具体情况进行处理。


